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Bakgrund KMJ
KMJ ar namnet pa en fiktiv rutt. Namnet utldses som “Kvarndalen Munksiter Jarnvég”. Det ar tinkt att vara en rutt med mycket

anstrangning pa landskapet runt jarnvigen, att det ser vackert ut och med ett tydligt svenskt utseende.

KMJ som rutt ér baserad pa en fiktiv plats, ndgonstans i den mellersta delen av Sverige. De platser som finns léngs rutten ar helt
fiktiva. Langden av rutten ar ca 100km och om du vill ha mer, anvénd slingan och den blir dubbelt sa ldng ...

Massor av byggnader dr ommalade fran deras ursprungliga texturer, for att fa ett utseende och kénsla av en dkta svensk byggnad.
Aven triden och vegetationen dr mycket arbete pa att fa till svensk utseende. Den verkliga virlden innehaller en hel del vegetation. I
KM]J Jag har forsokt att f4 den kénslan med en massa ogrés och matchande mark texturer, for att fa kénslan av att det finns massor av

viixer grona saker i hela landskapet. Anda dr mycket gjort for att fa en rimlig fps-hastighet sa rutten gar sa smidigt som mojligt.

KMJ ér gjord for att tillfredsstélla bade forare av passagerar- och godstrafikslok. Rutten innehéller industrier, hamnar och stationer for
alla behov. Tva aktiviteter har inkluderats i rutten, for att du kunna kéra med rutten direkt. De “consist” och tdg som anvinds i
aktiviteterna ingér ocksa i paketet, sa ingen ytterligare nedladdning for att starta rutten &r nddviandig.

KMJ ér baserad pa originalspar

Aktiviteterna
Det finns tva aktiviteter som ar inkluderade i rutten. De representerar inte ett dkta jarnvigsscenario, eftersom endast de fordon som
ingdr i detta paket anvénds. Aktiviteterna &r inte gjorda med uppdrag som plocka upp bilar etc, det ar det bara att kora tget. Frn
andra anvindare, kommer det sékert skapas flera aktivitetspaket for rutten.

Nytt i Version 4
Knebert har bytt ut dem gamla signalerna mot Mazz nya signaler. Och samtidigt lagt till animerat folk pa perrongerna och dven nya

bommar fran Micke321 vid jarnvdgsdvergangarna.
Sen tog Totte over och kontrollerade signalerna och upptéckte en del fel. Rattade till dessa och la &ven till en del signaler. Han
skapade dessutom 2 aktiviteter till rutten. Som Micke321 sen provkdrt och justerat. Micke bytte sen ut en del lok i dessa till nya frén
sitt eget utbud.

Alla lok & vagnar som Kkriivs for dessa aktiviteter finns med i foljande textfil: 'Trains links to KMJ 4.doc

Timmertags aktiviteten.

Gar ut pa att kora ett lastad timmertdg fran hamnen till sagverket.
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Men den innehéller ett litet orosmoment.
Taget kraver egentligen dubbla TMY for att klara sig upp for dem kraftiga uppforsbackarna. Men hjélploket &r ur funktion.
Och det slutar med en svér kamp for ett enda TMY att dra de lastade timmervagnarna uppfor dem langa uppforsbackarna.
Du hann dessvirre inte heller tanka fullt, sa det dr bara 20% brénsle kvar. Sa forsok att inte kéra mer dn 100 km/h.

Taget bestar av Tagab Tmy 105 plus 15 fullastade Sgnss vagnar.

Muséumstigs aktiviteten.

Gar ut pa att du ska kora Veterantdget mellan Karlsfors Munkséter!
Se bara till sd att passagerarna mar bra efter resan.
Lycka till!

Taget bestar av SJ B 1312, SJ Beol 1082, SJ Col 1054, SJ Bo3 1348 samt SJ Dfol 1105.
Nytt i version 3
Rutten ar utdkad med cirka 30 kilometer s6der om Munkséter med en hogsta tillaten hastighet pa 200 km/h. En ny station Karlsfors &r
slutet p& dubbelspériga stambanan och fran Karlsfors utgér en sidolinje och stambanan fortsétter. Bada linjerna sdder om Karlsfors ér
enkelspér.
Utmed sidolinje fran Karlsfors finns ett nytt jarnvdgsmuseum etablerat.

Den ursprungliga slingan norr Kvarndalen ar helt reviderad. Det dr gjort for att f4 MSTS att forsta spardatabasen béttre, den gamla
versionen hade vissa svarigheter med aktiviteter och signaler. Nu finns det dven hér tva linjer in Kvarndalen fran norr, en sidolinje och
en huvudlinje. Loopspéret dr nu enkelspérigt. Sidolinjen dndras till enkelspar efter uppdelningen fran loopen.

*  En helt ny oljehamn laggs norr om den gamla hamnen i Kvarndalen.
»  Ett helt nytt oljeraffinaderi anldggs néira den nya oljehamnen.
* I centrum av slingan, dr en ny bangard tillagd, med ett enda plattformsspar for sma pendeltag.
* Tvanya stationer, Bergvalla och Karlsfors ar skapade.

*  Ett godsspar ldggs till bade norr och sdder om Munksiter, sa att norrgdende kommer godstagen att ga in pa godssparet i
Munkséter, utan att korsa stambanan.
e  Massor av tillagda ommalade och nya objekt.
*  Nya marktexturer.
*  Enreviderad signal placering. Signaler har dven lagts till pa hoger sida. Mycket mera blocksignaler tillagda utmed linjen, for
att mojliggoéra mer invecklad Al trafik.

Kvastarna
Snart nir du har undersokt den nya KMJ rutten, kommer du férmodligen att se "kvastarna” i slutet av ruttens bagge dndar. Vid 4
platser kommer du att kéinna igen dessa mérkliga sparutformningar:
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Detta &r en ren "MSTS-teknisk" design och &r inte relaterade till den verkliga vérlden. Dessa épﬁr anvinds av aktiviteter som gor ett
bra stélle att borja och avsluta datorstyrda tdg. Med denna design dr det mdjligt att goéra en mer robust aktivitet som inte skapar nya
tag i konflikt med befintliga tag.



Tanken ér att anvinda spar kv2 och KV3 for nya tig och kvl for tig som avslutar aktiviteten.

Namngivning
I aktiviteterna kommer du kanske kédnna igen namngivning sasom BI2 eller HL1. Detta &r namnet pa de 4 linjer som gér ut fran KMJ i
foljande namn :
1 = Norr géende Spar
2 = Soder géende Spar
HL = Stambanan.
BI = Bibanan / Sidolinjen

"kvastarna" har alltid med samma uppbyggnad, darfor 4r dem namnsatta:
kvl = Raka sparet.
kv2 = Forsta sidosparet, oavsett vilken sida
KV3 = Andra stickspéret.

Pé dem dubbla spéar "Kvastarna" laggs det till med ett S eller ett N i namnet for att forklara vilket spar som det giller.
Ex. HL1 kv2N dr norra stambanans "Kvast", spdar kv2 i norrgdende spadret.
KMJ byggd for vinster trafik.

Industrier
Pa KMJ finns det manga industrier som behover olika transportbehov. Manga industrispar har lagts till i rutten. For att tillgodose
industrierna eftersom jarnvégen ér ett bra ekonomiskt alternativ till andra transportsétt.

Négra exempel pé industrier.
—  Pappersbruk i Munkséter

— Bilfabrik i Munkséter
—  Sagverk i Ovre Munksiter
—  Oljeraffinaderi i Kvarndalen
— Pappersbruk i Forsnéds
— Kullager fabrik i Karlsfors
— Bergvalla Industrier
—  Ett fatal mekaniska industrier, med olika transportbehov.

Credits
Tack till Mazz (m.abramson @ telia.com ), for ett stort arbete med spar, signaler, provning och massor av sena natt samtal ...
Utan Mazz arbete, hade kanske KMJ projektet aldrig blivit klart.

Kuju: alla ursprungliga filerna och ett spel som ger oss en anledning att sitta pa sena att hitta pa nya konstiga ord om RE miljén ...
Mazz (m.abramson @ telia.com) - sparlaggning, signaler, lysande och dumma idéer, testning ...

Pson (schumacher regerar@hotmail.com ) - beta-testare och idéer ..

Pursche (hans.pursche @ post.netlink.se) signaler fran den tidigare versionen, testning ...

3D Objekt
Emges (Mats Strid emges @ telia.com) - Svenska signaler Beta 3 Svenska Objekts, version 1

LLJ (lars.ljungberg @ falkoping.mail.telia.com) - Svenska hus och plattformar.

Wase (wase.k @ telia.com) - Olika sorters Svenska hus.

Micke321 (mikael asson @ hotmail.com) - Svenska hus , telefonstolpar, manuellt vixelklot, bommar m.m.
SW - Stort bostadshus

Bo (Bosse) Sibbmark (sibbmark@hotmail.com) - Minigolf, Norrgarda Véntkur, vattenpump

Kenneth Falk(Knebert) - (kenneth.falk @ telia.com) — Containers

Olaf Lindstrom(vr98olli ) - (olaf.lindstrom @ edu.savsjo.se) — platforms

Mazz (m.abramson @ telia.com) - Tradack till Véndskiva

Robban - (osterman @ mbox305.swipnet.se) - ny tall i 3d

Pierre - (pirpen @ hotmail.com) - malat om Volvo polisbil

Henrik Svedborg - (mail @ gameaddons.dk) Danska byggnader

Don Ultimax 2003 - (don.ultimax @ gmx.at) - Stationshus, Bostadshus, slagg grop, lokstall

Ian Morgan - (ian @ uktrainsim.com) -kabeltrummor och bilar (massor av bilar), Stédmurar

Bruce Giroux - (wbgx @ nwlink.com) - Hjullastare

Sjoerd Ydema - Rédddningsbéat

Joe Cooney - (jkcooneu @ hotmail.com) - O&W Cadosia Station

John Milligan - (johnmilligan @ optusnet.com.au) -Backdrops

Teemu Saukkonen - (enocell @ hotmail.com) - MSTS Ségverk, Enocell's byggnader & broar

Stephen Thompson - (evensteve @ oregontrail.net) — MSTS Ljud: grodor, strand och mésar plus 5 stora timmerstockar
Rick Lamp - Animerad hamnkran, pappersbruk, diverse stél saker

Judd Spittler - Riktiga Tallar, texturer d&ndrade med tillstind. www.juddspittler.com/spittler_engineering
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Ian Jenkins - Omtexturerade 3d person modeller, original KUJU, Flaggsting & 1J _camping_set .
Ron Spalding (ChooChoo) - (ChooChoo @ maleposer.com) - stenar och klippblock och lastpallar av tréd
Lawrence Kellie - Stubbar

Lawrence Kellie & Bruce Giroux - Hjullastare

Ron Paludan - Gammal Anslagstavla

CaldRail & Kuju - GWR Running Shed V.1

Captain Bazza - (the.cats.pyjamas @ clear.net.nz) - Bazza’s Batar

Teemu Vehkaoja - (resiina @ yahoo.com) - viktoriansk jarnvagsstation, 80m radiomast

Mike Wilson - (sp762 @ hotmail.com) - bilar

Ron Paludan - (stationmaster (@ railwaystation.com) - Flat People 2 & Southern railway Depot - Huntsville, Alabama
Terry Thornton - (thornton.applehaigh @ virgin.net) - Cats

Oystein Rekkum - (oar @ c2i.net) - Alg

Peter Holton - (peter @ peterholton.co.uk) - L & Y Stationshus

Okrasa Ghia - Fyrtorn och tunnor

Alan - (romerails @ onedoor.com) - ALG Pappersbruk

Geniet Ervan - Segelbat

Steve Thompson - (evensteve @ oregontrail.net) - logging RR bridge

Frank Musick - (kelticsylk @ comcast.ne) - Altoona Station , Logan Huset

Ron Picardi - (rpicardil @ chartermi.net) - kedjelénk staket

Didi2004 - (dpwdi @ t-online.de) - Timmerhog, Lokstall

John Milligan - (johnmilligan @ optusnet.com.au) - DumbRoads, dumbtrak

Rainer Bluhm - (rainer.bluhm @ t-online.de) - Fabrik, Hoghus

Grafik 15 Team - Www.graphics15.de - (info @ t-online.de) - G15 Hus set 1-2
UFG Hilden - (Ulrich.Guttke @ web.de) - Vattenhést

Bernd-BeeKay - (berndkdiehl @ freenet.de) - Orginal 3D fil — G-finka

Brad Miles - (MagicHB @ aol.com) — gm fabrik

Jorg Loscher — (joerg @ loescher-zw.de) - BW Setl, Hus set Voll

Paul Gausden - (http://www.highworth.freeuk.com) - Bro & kulvert delar

Onkel Wurst - Hus

Bobltaly, Marzo 2002, Per suggerimenti m.fl - Marc Kit01

MarkRat - (MarkRat @ hotmail.com) - Kvarnbyggnad

Michael Sinclair — (MICHAEL @ sinclair97.fsnet.co.uk) - ljud Granar

Eddy-ow — (Eddy-ow @ meincken.de) - OW_Tennis

Bill Bzak (aka Longhairedwizard) — (bbzak @ msn.com) - Nordamerikanskt Raftinaderi Pack
tark1054 — Rosor och tulpaner

Silvan Schwab - (silvan.schwab @ tiscalinet.ch) - SBB Ralstexturer Betong

Vanni Sardini Cesena (FC) (Italia-cico.pico @ tin.it) - Stazbrisighella Hus

Trunda - (truneckovi @ quick.cz) - Centraleuropeisk vegetation

Thomas Kriiger - (thomaskrueger76 @ web.de) - Stéllverk 14

Manfred Simon & Sven Sprenger - Blockstelle Wildtranke

Jag vill ocksa skicka ett stort tack till Jarmo Puntanen for att han 14ta mig anvédnda hans Trainz triadtexturer som bas for en del av
tradtexturerna som anvénds i KMJ. Mgjligt att jag har glomt ndgon, men detta &r inte min avsikt. Férlat mig i sddana fall och lat mig
veta, s& du kommer att {2 riktig credit till nista utgéva av KMJ.

Hur rutten ursprungliga gjordes fran borjan.
(Négot reviderat avsnitt fran KMJ version 2)

Rutten dr baserad pa Europal, Settle och Carlise rutten.
Alla objekt tas bort fran den ursprungliga rutten. De flesta av sparet mellan Kvarndalen och Skivhaga ar frén den ursprungliga ruttens
sparldggning, resten &r nytt.

Det forsta steget var att dndra husen till mer svenska.
Tanken slog mig att gora om hela rutten svensk.
Sparen ér originalen i det forsta forsdket av KMJ, men alla andra saker ér nya.
Efter 50 km gav jag upp for att det var ett stort jobb. Da kom réddning.
Jag kom i kontakt med; "Mazz" fran svenska forumet (http://www.e-buzz.se/forum/) och han bérjade hjdlpa mig och han la till vissa
spar.

Det blev intressant igen och arbetet fortsatte dag och natt. ©

Senare ldrde vi oss hur man ldgger till tiles. Och den ursprungliga rutten skars av efter 5 mil och vi la till nya tiles i ena &nden. Dér
Munksiéter skapades.

Nu har ett nytt spar avsnitt gjorts som &r en mil langt. S& nu rutten &r 6 mil lang.
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En storre station gjordes och ett industriomrade skapades.
Da dok ett problem upp, signaler. Det 16ste sig genom ;

"Pursche" fran svenska forumet (http://www.e-buzz.se/forum/) som stillde upp frivilligt och fixar till det.

Viktiga arbete gors pa nya texturer sa det kan bli fler svenska byggnader och vegetation. Alla terrdng &r omgjord, och nya
marktexturer . Néstan alla hus har vinter och natt texturer.

Om du startar rutten utforska rutten som du startar i Ovre Munksiter och har 12 miles kérning framfor dig. Hur undrar du, ér rutten
bara 6 mil lang? I bortre dnden av Kvarndalen finns en dubbel sparig loop, som ger dig mdjligheten att kora strickan i bagge
riktningar.

Stationerna Kvarndalen och Munksiter, de tva stora stationerna gjordes for att ge mdjlighet till mer intressanta tagrorelser fran
aktivitets skapares perspektiv. Sparet ar lagt for att representera ett verkligt intryck. Alla spar 4r i funktion. Sa i Kvarndalen finns det
dubbla plattformar sé att du far kénslan av tva spar som mots. Dér finns en stor hamn med sin egna bangérd.

I Munksiter, finns ocksé en bangard for att hantera den stora trafik som industrierna skapar. Dér finns ocksa ett lokstall.

Juridisk grejer.

KMI rutten &r freeware.
Under inga forhallanden far ndgon del av denna rutt anvéndas for kommersiella andamal.

Du far inte sldppa en egen version av denna linje.
Du far inte ta nagot av de objekt som ingar i den hér linjen for anvéndning i andra linjer.
Denna begrénsning &r naturligtvis med hénsyn till alla trevliga objekt som skapats av olika duktiga designers over hela vérlden, som
har gjort den hér rutten.

Jag ér inte ansvarig for eventuella negativa effekter av denna vig pa din dator.

2003-25-10
Hoppas du uppskattar KMJ rutten.

Med viinlig hiilsning,

Hawk/Hdakan Pettersson
(hakan pettersson(@bredband.net)
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